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Werbemittel



Channel a‐tension für Contentintegration

Für die Schaltung werden statische ChannelbilderFür die Schaltung werden statische Channelbilder 
(entweder als gif oder als jpg) benötigt.

JetztJetzt
teilnehmen!teilnehmen!teilnehmen!teilnehmen!

Dateiname: channel.jpg oder channel.gif

Größe:  180 x 100 Pixel
Dateigröße: max. 20kb
Format:  jpg/gif



Spezifikation Variante 1 ‐ gif/jpg Werbemittel

JetztJetzt
teilnehmen!teilnehmen!

JetztJetzt
teilnehmen!teilnehmen!

Dateiname:  button_150x60.gif
Größe:  150 x 60 Pixel
Dateigrösse: max 20kb

JetztJetzt
teilteil‐‐
h !h !

Dateiname:  button_300x250.gif

Dateigrösse:  max. 20kb

JetztJetzt
teilteil‐‐

nehmen!nehmen!

JetztJetzt

Größe:  300 x 250 Pixel
Dateigrösse:  max. 30kb

nehmen!nehmen!

Dateiname:  button_120x90.gif
Größe:  120 x 90 Pixel
Dateigrösse: max 20kb JetztJetzt

teilnehmen!teilnehmen!

Dateiname:  button_468x60.gif
Größe:  468 x 60 Pixel

Dateigrösse:  max. 20kb

Dateiname:  button_160x600.gif
Größe:  160 x 600 Pixel
Dateigrösse:  max. 30kb

JetztJetzt

Dateigrösse:  max. 20kb

Dateiname:  button_728x90.gifJetztJetzt
teilnehmen!teilnehmen!

_ g
Größe:  728 x 90 Pixel
Dateigrösse:  max. 30kb



Spezifikation Variante 2 – swf Werbemittel

JetztJetzt
teilnehmen!teilnehmen!

JetztJetzt
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Dateiname:  button_150x60.swf
Größe:  150 x 60 Pixel
Dateigrösse: max 20kb

JetztJetzt
teilteil‐‐
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Dateiname:  button_300x250.swf

Dateigrösse:  max. 20kb

JetztJetzt
teilteil‐‐

nehmen!nehmen!

JetztJetzt

Größe:  300 x 250 Pixel
Dateigrösse:  max. 30kb

nehmen!nehmen!

Dateiname:  button_120x90.swf
Größe:  120 x 90 Pixel
Dateigrösse: max 20kb JetztJetzt

teilnehmen!teilnehmen!

Dateiname:  button_468x60.swf
Größe:  468 x 60 Pixel

Dateigrösse:  max. 20kb

Dateiname:  button_160x600.swf
Größe:  160 x 600 Pixel
Dateigrösse:  max. 30kb

JetztJetzt

Dateigrösse:  max. 20kb

Dateiname:  button_728x90.swfJetztJetzt
teilnehmen!teilnehmen!

_
Größe:  728 x 90 Pixel
Dateigrösse:  max. 30kb



Spezifikation Variante 2 – swf Werbemittel

Die Hintergrundfarbe als Fläche im Banner anlegen und folgenden Clickthru als Link auf dem 
Banner einfügen. Javascript ist nicht erlaubt, es kann von allen Bannern nur auf eine Ziel‐URL 
verlinkt werden. 

on (release) {on (release) {
this.cl = "_blank";
if(_rootklicktarget != undefined && _root.clicktarget != "") this.cl = _root.clicktarget;
getURL(_root.clicktag, this.cl);

}}



Summary

Werbeformate Dateiname Grösse in Pixel Format Gewicht
Z Ch l h l 180 100 j / if 20kbZonen Channel channel 180x100 jpg/gif max. 20kb
Skyscraper button_160x600 160x600 gif/jpg/swf max. 30kb
Fullbanner button_468x60 468x60 gif/jpg/swf max. 20kb
Leaderboard button_728x90 728x90 gif/jpg/swf max. 20kb
Rectangle button_300x250 300x250 gif/jpg/swf max. 20kb
Button button_150x60 150x60 gif/jpg/swf max. 20kb
Button button_120x90 120x90 gif/jpg/swf max. 20kb

Technische Angaben

Akzeptiert werden für den Channel nur nicht animierte Image‐Formate (jpg/gif) Für die 
W b itt l i d hl I F t ( i i t if) l h Ri hM di (Fl h) ö li hWerbemittel sind sowohl Image‐Formate (animiertes gif) als auch RichMedia (Flash) möglich. 
Voraussetzung bei RichMedia für die Messung der Clicks ist es notwendig, die Hintergrundfarbe 
als Fläche im Banner anzulegen und erwähnter Clickthru zu hinterlegen(Javascript ist nicht 
erlaubt, es kann von allen Bannern nur auf eine Ziel‐URL verlinkt werden!). 



Kontakt

Vera Egli
Product Manager

Telefon: 044 823 80 30
Fax: 044 823 80 31
eMail: vera.egli@a‐tension.ch

http://www.a‐tension.ch


